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INTEGRACION CURRICULAR

MATERIAS BASICAS EN LAS BELLAS ARTES

Taller para capacitar a los maestros de Bellas Artes (Artes Visuales, Danza,
Musica y Teatro) en el refuerzo de las destrezas de contenido de las materias
basicas.

Integracion curricular

Bellas artes integrando las Ciencias, Espafiol, Inglés o
Matematicas.

Unidades didacticas

Los ejemplos dados o modelos se basaran en las cinco
unidades didacticas basicas para cada disciplina; Artes
Visuales, Danza, Musica y Teatro.
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Pre-prueba

Lee las instrucciones con detenimiento. Completa la pre-prueba.

Avalulo

Esta pre-prueba serd utilizada para revisar tu
conocimiento previo sobre los temas, conceptos y
, destrezas a trabajar en este taller. Se realizard una
A comparacion con la post-prueba como una medida
- S : elemental de ganancia de aprendizaje.
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( OBJETIVOS LA

INTEGRACION
CREACION DE LECCIONES
INCLUSION
EVALUACION

USO DE DATOS
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Los maestros identificaran las diferencias
entre la integracidn curricular
interdisciplinaria o mediante temas
generadores.
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Tomando en cuenta las unidades didacticas
basicas para cada disciplina, los maestros
disefiaran una leccién que integre las
destrezas de alguna materia basica.
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oo PROCESOS DE INCLUISION oo

Los maestros utilizardn los procesos de
inclusién para atender a los estudiantes con
necesidades especiales.
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oo METODOS DE EVALUACION oo

Los maestros analizaran las diferentes
estrategias de evaluacion aplicables a la
metodologia de ensefianza de las Artes.

Universidad
de Puerto Rico

DEPARTAMENTQ DE
= EDUCACION
B cosiERNO DE PUERTO RICO

5 GOBIERNO DE PUERTO RICO




ee USO DE DATOS EN EL APRENDIZAIJE

Los maestros discutiran la importancia del
analisis de los resultados de todo tipo de
evaluacién para tomar decisiones al
momento de disefiar sus lecciones y
promover cualquier actividad educativa.

USO DE DATOS

5 GOBIERNO DE PUERTO RICO

1“ Dapartamanto de Educacidn

D == EDUCACION

- GOBIERNOC DE PUERTO RICO

© Universidad

de Puerto Rico

DEPARTAMENTQ DE




oo INTEGRACION CURRICULAR oo

Veamos cada una de las disciplinas de las
Bellas Artes y ejemplos de algunos temas de

la materias basicas que se pueden integrar
en estas.
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ARTES VISUALES

UNIDADES DIDACTICAS

Dibujo, Grabado, Pintura, Escultura, Fotografia

Temas de materias basicas

Cromatografia, Luz, Ondas, Ojo, Materiales , Geometria,
Fracciones, Medidas, Comunicaciones, Mercadeo,
Comportamiento, Ingenierias, Disefio Industrial
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DANZA
UNIDADES DIDACTICAS

Cuerpo y espacio corporal, Movimiento y expresidn corporal, Energia 'y
tiempo, Danza, Coreografia

Temas de materias basicas

Sistema muscular, Respiratorio, Balance, Velocidad,
Inercia, Friccidn, Rotacion, Fuerza centrifuga

== EDUCACION

\\ de Puerto Rico

%a Universidad D DEPARTAMENTO DE

- GOBIERNOC DE PUERTO RICO



MUSICA
UNIDADES DIDACTICAS

Elementos de la musica, Teoria musical, Lectura ritmica y melédica,
Familias instrumentales, Repertorio musical

Temas de materias basicas

Correlacidn, Fracciones, Decimales, Frecuencias, Anchos
de onda, Volumen, Acustica, Biologia
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TEATRO

UNIDADES DIDACTICAS

Expresidn corporal, Diccidn, Actuacién, Dramaturgia, Montaje teatral

Temas de materias basicas

Linglistica, Redaccion en espaiiol e inglés, Metaforas,
Similes, Rimas, Simbolismo, Nomenclaturas
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La cromatografia es un método de
analisis que permite la separacién
de gases o liquidos de una mezcla
por adsorcion selectiva,
produciendo manchas
diferentemente coloreadas en el
medio absorbente; esta basado en
la diferencia de velocidad con la
gue se mueve cada fluido a través
de una sustancia porosa.

El prisma de Newton. Newton fue
el primero en entender lo que era
el arco iris: refractd la luz blanca
con un prisma y la descompuso en
colores basicos: rojo, naranja,
amarillo, verde, azul y violeta.

Los prismas actian de este modo
gracias a que la luz cambia de
velocidad cuando pasa del aire al
cristal del prisma.

ARTES VISUALES

EJEMPLOS

Dibujo, Grabado, Pintura, Escultura, Fotografia

Temas de materias basicas

y Cromatografia, Luz, Ondas, Ojo, Materiales , Geometria,
Fracciones, Medidas, Comunicaciones, Mercadeo,
Comportamiento, Ingenierias, Disefio Industrial
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Los artistas graficos de la Nasa dan
color a los planetas y otros astros
del espacio utilizado informacion

de las frecuencias de ondas que
trasmiten. Con eso se puede
determinar de que materiales esta
compuesta su superficie y por lo
tanto de que color se ven.

La estética esta basada en la
percepcion humana. Esta
percepcion tiene relacién son la
simetria y otros aspectos que se
puedeny se han calculado de
manera matematica.

ARTES VISUALES

EJEMPLOS

Dibujo, Grabado, Pintura, Escultura, Fotografia

Temas de materias basicas

y Cromatografia, Luz, Ondas, Ojo, Materiales , Geometria,
Fracciones, Medidas, Comunicaciones, Mercadeo,
Comportamiento, Ingenierias, Disefio Industrial
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El niUmero dureo o razén de oro y
la secuencia de Fibonacci son
algunas de estas. Estos conceptos
estdn presentes en la naturaleza.
Por ejemplo en las formaciones de
huracanes y caracoles, asi como en
las flores.

Estos calculos son utilizados para
crear obras, disenos graficos y
disenos industriales que sean
atractivos para el consumo
humanos. Algunas de estas
imagenes se vuelven simbolos de
calidad y otras caracteristicas de
una empresa.

ARTES VISUALES

EJEMPLOS

Dibujo, Grabado, Pintura, Escultura, Fotografia

Temas de materias basicas

y Cromatografia, Luz, Ondas, Ojo, Materiales , Geometria,
Fracciones, Medidas, Comunicaciones, Mercadeo,
Comportamiento, Ingenierias, Disefio Industrial
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En el ballet clasico, la perspectiva y
la imagen son fundamentales y, por
ello, la geometria ofrece un camino
a la perfeccién en las proporciones
y formas sobre el escenario.
Algunas figuras del ballet
encuentran su excelencia en su
inscripcidn en poligonos.

Aunque todos los estilos de danza
sean muy diferentes, todos tienen
una misma relacion directa con la
fisica. Por ejemplo la rotacion, la
inercia y otras leyes del
movimiento se aplicacion en todas
las danzas.

DANZA

EJEMPLOS

Cuerpo y espacio corporal, Movimiento y expresidn corporal, Energia 'y
tiempo, Danza, Coreografia

Temas de materias basicas

@ @ Sistema muscular, Respiratorio, Balance, Velocidad,
Inercia, Friccidn, Rotacion, Fuerza centrifuga
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El balance se puede estudiar desde
el punto de vista de las ciencias
fisicas, pero también desde la
energia, la quimica y otras ciencias
asi como en las matematicas.

Desde el punto de vista bioldgico la
danza esta estrechamente
relacionada con todos los sistemas
del cuerpo humano, sobre todo
con el sistema musculary el
respiratorio.

DANZA

EJEMPLOS

Cuerpo y espacio corporal, Movimiento y expresidn corporal, Energia 'y
tiempo, Danza, Coreografia

g8

Temas de materias basicas

Sistema muscular, Respiratorio, Balance, Velocidad,
Inercia, Friccidn, Rotacion, Fuerza centrifuga
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La figuras musicales son simbolos
gue indican tiempo. Son relativos
matematicamente y se pueden
representar en fracciones,
decimales y puntos en un recta
numeérica.

Las notas musicales por su parte
son representaciones visuales de
frecuencias de onda. Estas se
puede lograr por el largo de un
cuerpo elastico o el volumen de un
liguido dentro de una superficie
gue puede vibrar como el vidrio.
Estos son conceptos de fisica.

MUSICA

EJEMPLOS

Elementos de la musica, Teoria musical, Lectura ritmica y melédica,
Familias instrumentales, Repertorio musical

Temas de materias basicas

r I Correlacidn, Fracciones, Decimales, Frecuencias, Achos
de onda, Volumen, Acustica, Bilogia
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Para la creacion del dramay la
actuacion se hace necesario la
redaccion creativa. Cuando los
estudiantes se involucran el
proceso creativo de redactar obras
su dominio del idioma se
incrementa.

En el montaje teatral se trabaja con
matematicas cuando se crea la
escenografia, con ciencias si se

quieren lograr efectos especiales y
con historia cuando se trabaja el
vestuario.

TEATRO

EJEMPLOS

Expresidn corporal, Diccidn, Actuacién, Dramaturgia, Montaje teatral

‘®

Temas de materias basicas

Linglistica, Redaccion en espaiiol e inglés, Metaforas,
Similes, Rimas, Simbolismo, Nomenclaturas
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Trabajemos ahora con el torbellino de ideas
para la planificacion de experiencias de
aprendizaje activo integrando la disciplina
de las Bellas Artes con el tema de la materia
basica seleccionada.
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Usemos el
Pensamiento de
Disefho para planifica

El concepto de Pensamiento de Disefio nace de la forma de pensar y solucionar
problemas de los disefiadores industriales. El concepto fue acufiado desde los afios
70. Hace algunos aios se estd implementando en otras dreas del sabery en la
educacion. Este proceso que tiene originalmente 5 etapas no es lineal. A diferencia
del método cientifico, que quiere probar o desaprobar una hipotesis, el
pensamiento de diseiio va hacia adelante y hacia atras en cualquier momento
aprobado o descartando elementos de las posibles soluciones a un problema. Por lo
regular respondiendo a caracteristicas especificas con las que debe cumplir esa
solucion. El proceso incluye las etapas de empatia, definir, idear, prototipar, probary
podemos afiadir el de reflexionar que no tiene que ser solo al final del proceso, se
puede dar en cualquier momento.
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Usar el Pasamiento de Disefio en la
planificacion te ayudara a centrar tus
esfuerzos en el estudiante, sus
caracteristicas y necesidades. Luego
contemplaras los elementos que deben
estar presentes en la actividad de
aprendizaje que disefies (conceptos y
destrezas de Bellas Artes y conceptos y
destrezas de la material con la que estas
integrando). De esta manera procederas a
tu torbellino de ideas. Esto evita que
contemples solo la primera idea que se te
ocurra. Deben haber muchas formas de
disefar esta experiencia que quieres.

Luego de evaluar posibilidades y
seleccionar la mejor, entonces crearas tu
plan. Ejecutarlo con los estudiantes te
ayudaras a mejorar esta actividad para

futuras ocasiones.
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GUIA
Antes de planificar

0
Empatia

Analiza la expectativa

Identifica los conceptos o destrezas esperadas y su dominio

Identifica el nivel de profundidad esperado
Identifica las caracteristicas del estudiante participante

Enumera posibilidades y limitaciones de todo lo anterior

S S o

Discute todo esto con colegas de tu especialidad y de otras
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GUIA
Antes de planificar

o0
Definir

1. Define el concepto o destreza que esperas del estudiante

2. Explica como se ve el resultado del estudiante si domina el concepto o

destreza
3. Delinea el objetivo u objetivos que llevardn al estudiante a la expectativa

4. Discute estos con colegas de tu especialidad
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GUIA
Antes de planificar

Enumera todas las actividades que se podrian facilitar para lograr el objetivo

Enumera los materiales necesarios

Enumera otros materiales que pueden sustituir los anteriores

Contempla utilizar materiales reciclados o de bajo costo

LA S

Analiza y enlista otras estrategias
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GUIA
Planificacion

o0
Prototipo

Selecciona una actividad y describela en detalle

Selecciona la estrategia

Selecciona los materiales

A W N

Establece el tiempo que se necesita para lograrla
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GUIA
Luego de la planificacion

Realiza tu mismo la tarea

Busca colegas que realicen la tarea

Prueba la tarea con estudiantes reales

A W N

Recopila datos, resultados, avalia
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GUIA
Antes de facilitar nuevamente

Reflexion

1. Escribe sobre los resultados y si fueron los esperados

2. Piensa si harias algo diferente

3. Desarrolla adaptaciones, cambios o elimina la actividad si no alcanzaron el

objetivo
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PLAN PRELIMINAR oo

Concepto/
Destreza

Concepto/
Destreza
Bellas Artes

Materia
Basica

Objetivo con
integracion

Descripcion
dela
Actividad
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oo PROCESOS DE INCLUISION oo

Luego de planificada la leccién con
integracién ahora contemplemos algunas
adaptaciones de inclusion mediante la
diferenciacion de la ensefianza.
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DEFINICION

El concepto inclusion captura parte de una ideologia social
que lo abarca todo. En cuanto a las personas con
discapacidades y la educacién especial, la inclusidon busca
oportunidades para que los estudiantes con discapacidades
aprendan junto con sus compaiferos no discapacitados en las
salas de clase de la corriente regular. Lograr una sala de
clases inclusiva exitosa puede variar en complejidad. Sin
¢ embargo, un enfoque bien informado y actitudes positivas
al/ f ' A SR por parte de los padres y maestros, resulta vital para triunfar
: S A e ' sobre cualquier obstaculo que pueda surgir.

e

Universidad Dr DEPARTAMENTQ DE
de Puerto Rico = EDUCACION

GOBIERNQC DE PUERTO RICO



DIFERENCIACION PARA LA INCLUSION

4 ESTRATEGIAS

Para lograr la inclusion en la sala de clases podemos utilizar una o varias de
la siguientes estrategias de diferenciacidon del aprendizaje.

Forma de consumir la informacion

El maestro es tan efectivo como la cantidad de canales de
comunicacion que domina. Puedes utilizar la charla, texto,
video, audio, el aprendizaje activo o la investigaciéon entre
otros.

Forma de demostrar lo aprendido

Los estudiantes tienen diferentes formas de expresarse. Los
estudiantes se pueden expresar escribiendo, hablando,
dibujando, creando mapas, creando un flujograma, grabando
un video o componiendo un cancioén entre otras.

Seleccion de actividad o problema a resolver

Se le ofrece al estudiante una variedad (2 o 3) actividades o
problemas a resolver y el estudiante selecciona uno. Estas
actividades deben estar basadas en el mismo concepto o
destrezas aunque si pueden tener dificultad variable.

Seleccidon de tiempo, momento y lugar

Las actividades dentro de una clase se vuelven mas
diferenciadas e inclusivas cuando el estudiantes selecciona (no
siempre se puede) cudnto tiempo necesita para participar, en
gué momento va a participar y dénde va a participar.
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HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS

Para la inclusion

Para lograr la inclusidn en la sala de clases podemos utilizar varias
herramientas y tecnologias.

Visuales

Los visuales ayudan mucho a los estudiantes en el proceso de
entendimiento. También permiten, cuando son digitales,
aumentar el tamafio para los estudiantes con limitaciones
visuales.

Audio

El audio grabado no solo permite la repeticion, también
aumentar la intensidad para los estudiantes con problemas
auditivos. También se pueden utilizar micréfonos y bocinas
para audio en vivo.

Texto digital

El texto digital ayuda a que el estudiantes con problemas
visuales aumente la letra sin perder calidad. Hoy dia, también
hay sistemas de procesadores de palabras que permiten la
colaboracién sincrénica.

Multimedios (video)

Los videos son un medio excelente para el aprendizaje.
Permite repetir la informacion cuantas veces desee el
estudiante, también de pueden incluir los CC y traducciones a
otros idiomas.
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oo ESTRATEGIA DE INCLUSION oo

Concepto/
Destreza

Concepto/
Destreza
Bellas Artes

Materia
Basica

Objetivo con
integracion

Describe la
estrategia de
inclusion
para tu plan
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Ahora planificaremos y disefiaremos la
evaluacion para la experiencia de
aprendizaje. Los criterios deben incluir no
solo los conceptos y destrezas de la
disciplina de las Bellas Artes sino también,
los conceptos y destrezas de la materia
basica integrada.
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AVALUO VS. EVALUACION

o0 100% ——pmwr——  wmmw wmmmw
El proceso de avaluo es frecuente. Es una recopilacion de datos sobre la
ejecutoria de los estudiantes. Se utiliza para analizar si el aprendizaje esta
siendo efectivo y permite tomar decisiones sobre los procesos de 75% I R I I -

ensefianza. No debe tener peso en la evaluacién final del estudiante. Si lo
tiene debe ser minimo. La evaluacion es el proceso de pasar un juicio final
sobre las ejecutorias del estudiante. Se utiliza para promover al estudiante
al proximo tema o nivel. 50% -

25% +——

Instrumentos de observacion

g , y 0% -
Tanto para el avalio como para la evaluacién se pueden
utilizar instrumentos de observacién cuando los AvalL,JO 1 AV8|l:IO 2 AV8|L,,IO 3 Evaluacién
comportamientos (conocimientos o destrezas) que se
guieren medir son complejos. 1

m Concepto 1 m Concepto 2 m Destreza 1
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OBSERVACION

Puede clasificarse de dos maneras

No sistematica y Sistematica. La No sistematica es en la que el maestro simplemente observa y
toma notas de las caracteristicas y comportamientos que le parecen tener importancia. Tiende a
ser mas subjetiva y anecddtica. Contrario a la no sistematica, la Sistemdtica busca medir o
registrar la duracién de este comportamiento, frecuencia, o magnitud de los eventos o
comportamientos especificos. Esta incluye: Escuchar, Observar y Recoger informacion de manera
regular y deliberada. Para esta, los maestros deben tener los objetivos claros asi como los
criterios y los indicadores de estos ultimos. Debe ser lo mas objetiva y selectiva posible. No debe
causar perturbaciones del comportamiento.
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INSTRUMENTOS

Para observar

Existen varios instrumentos de observacion. Entre ellos, los tres mas conocidos son: Récord
anecddtico, Lista de cotejo y la Rubrica. El Récord anecddtico es esencialmente narrativa. En este
se registra de forma escrita una breve descripcidn de un comportamiento sin que intervenga el
juicio o la opinidn del maestro. La lista de cotejo provee un medio sencillo y simple de recopilar
informacién sobre la presencia o ausencia de un comportamiento. La rubrica es uno de los
instrumentos de observacion mas utilizado en la educacién, por su facil uso, facil puntuacién y
su objetividad. La rdbrica constituye una guia para establecer que aspectos van a ser
considerados en la revision y calificacion. No solo permite al educador hacer una observacion

mas especifica y objetiva del comportamiento del estudiante, también ofrece una guia especifica
al estudiante de lo que de él se espera.
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RUBRICA

Componentes

1. ldentificadores

*  Nombre
* Fecha
* Grado
*  Grupo
* Materia
2. Criterios
3. Nivel o escala
4. Indicadores
5. Valores o puntuaciones
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EJEMPLO RUBRICA HOLISTICA

Nivel ___|Criterios

Excelente
(30 a 25 puntos)

Bueno
(24 a 18 puntos)

Promedio
(17 a 10 puntos)

Debe mejorar
(9 a 0 puntos)

Ek,’o

1

ot P
2 GOBIERNO DE PUERTO RICO
) Dapartamento de Educacidn

El trabajo fue entregado a tiempo, completo, sin errores, se hizo buen uso de las referencias, fue creativo,
participé haciendo recomendaciones a sus compaferos.

El trabajo fue entregado solo un poco tarde, esta casi completo, cometid pocos errores, se hizo buen uso de
algunas de las referencias, fue algo creativo, participd haciendo algunas recomendaciones a sus companeros.

El trabajo fue entregado muy tarde, faltan varias partes, cometié varios errores, se hizo buen uso de pocas
de las referencias, fue poco creativo, participé haciendo pocas recomendaciones a sus compaiieros.

El trabajo fue entregado demasiado tarde o no fue entregado, faltan muchas partes, cometié muchos
errores, mal uso de pocas de las referencias o no utilizd, no fue creativo, no participd haciendo
recomendaciones a sus compaieros.
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EJEMPLO RUBRICA ANALITICA

Criterios

Entrega

Contenido

Materiales

Participacion

Creatividad
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Entregd en o antes de la fecha
indicada. (10-8 pts)

El trabajo esta completo. (15-10
pts)

El estudiante hace uso perfecto de
los materiales. (10-8 pts)

El estudiante participd en la tarea
o actividad(10-8 pts)

El estudiante utilizo los materiales
de forma bien novedosa, su
disefio fue mucho mas alla de lo
discutido en clase y tiene una
explicacidon novedosa de su
trabajo. (30-24 pts)

Bueno

Entregd un dia mds tarde de la fecha
indicada. (7-5 pts)

Al trabajo le falta una de las partes
solicitadas. (9-7 pts)

El estudiante hace uso adecuado de
los materiales. (7-5 pts)

El estudiante participd algun tiempo
en la tarea o actividad (9-7 pts)

El estudiante utilizo los materiales de
forma algo novedosa, su disefio fue
un poco mas alla de lo discutido en
clasey puede explicar su trabajo.
(23-20 pts)

Debe mejorar

Entregd dos dias mas tarde de la
fecha indicada. (4-2 pts)

Al trabajo le faltan 2 o 3 partes de
las solicitadas.(6-4 pts)

El estudiante hace un pobre uso de
los materiales. (4-2 pts)

Al estudiante participd poco de la
tarea o actividad (4-2 pts)

El estudiante utilizé los materiales
de forma normal, su disefio se
baso en lo discutido en clase y
puede explicar pobremente su
trabajo. (19-16 pts)
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Ejecucion minima
o no lo hizo

Entregd mas de cuatro dias mas tarde
de la fecha indicada. (2-0 pts)

El trabajo estad incompleto o no lo hizo.

(3-0 pts)

El estudiante hace mal uso de todos los
materiales. (2-0 pts)

El estudiante no participd de la tarea o
actividad (2-0 pts)

El estudiante utilizé los materiales de
forma no adecuada, su disefio se basd
en algo de lo discutido en clase y no
puede explicar su trabajo. (15-0 pts)
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EJEMPLO RUBRICA ANALITICA

Criterios Bueno Debe mejorar Ejecucion minima
o no lo hizo
Concepto (Be||as Aqui puedes anadir el Aqui puedes anadir el indicador Aqui puedes afadir el indicador Aqui puedes anadir el indicador de
Artes) indicador de logro para este de logro para este nivel. (7-5 pts) ~ de logro para este nivel. (4-2 pts) logro para este nivel. (2-0 pts)
nivel. (10-8 pts)
Detreza (Bellas Artes) Aqui puedes afiadir el Aqui puedes afiadir el indicador Aqui puedes afiadir el indicador Aqui puedes afiadir el indicador de
indicador de logro para este de logro para este nivel. (9-7 pts)  de logro para este nivel. 6-4 pts) logro para este nivel. (3-0 pts)

nivel. (15-10 pts)

Concepto (Materia Aqui puedes afadir el Aqui puedes afiadir el indicador Aqui puedes afiadir el indicador Aqui puedes afiadir el indicador de

Bésica) indicador de logro para este de logro para este nivel. (7-5 de logro para este nivel. (4-2 pts) logro para este nivel. (2-0 pts)
nivel. (10-8 pts) pts)

Destreza (Materia Aqui puedes anadir el Aqui puedes anadir el indicador Aqui puedes afadir el indicador Aqui puedes anadir el indicador de

Bésica) indicador de logro para este de logro para este nivel. (9-7 de logro para este nivel. (4-2 pts) logro para este nivel. (2-0 pts)
nivel. (10-8 pts) pts)
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RUBRICA: TAREA DE INTEGRACION

Criterios Debe mejorar Ejecucion minima

o no lo hizo

(Concepto o destreza Bellas Artes)

(Concepto o destreza Materia Basica)
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ee USO DE DATOS EN EL APRENDIZAJE oo

Luego del proceso de evaluacion
analizaremos los posibles escenarios y el
uso de los resultados obtenidos.

USO DE DATOS
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DATOS

Fuentes y usos

- Los gobiernos y los sistemas educativos directamente acumulan datos constantemente. Estos
datos se recogen por medios manuales y electrénicos. Cada vez mds se habla de tomar
decisiones haciendo uso de los datos disponibles. Esto no garantiza el éxito de cualquier gestidn
pero si aumenta la probabilidades de que eso ocurra. La escuela recibe estudiantes y desde los
primeros grados se comienza un proceso de documentacién de diversos aspectos de estos.
Desde el nombre completo y sus credenciales hasta la educacién de los padres, composiciéon

’ familiar, estado socio econdmico, trabajo de los padres y el historial de salud familiar y del nifio
entre otros.
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DATOS

Fuentes y usos

Otros datos que se van acumulando en las escuelas es el desempefno de los estudiantes en
destrezas bdsicas y a que edad van alcanzado las metas esperadas por ejemplo en las destrezas
motoras finas y gruesas, lectura y escritura. Luego en sistemas de informacién estudiantil se van
acumulando las calificaciones de los estudiantes en cada una de las materias que va tomando.
Estas pueden ir acompafiadas con anotaciones de logros especiales y también de otros datos
como conductas y comportamientos, ademas de actitudes. Los datos son utilizados por la
administracién para entender, entre otras cosas, como distribuir los recursos econémicos que
incluye maestros por contratar, materiales didacticos, equipos, actividades educativas,
actividades extracurriculares y mejoras en planta fisica, entre otros. También, utilizan los datos
para saber qué estrategias podrian ser necesarias para las dreas a mejorar en cuanto al
aprovechamiento académico.
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DATOS

Fuentes y usos

El maestro debe utilizar los datos para conocer mejor a sus estudiantes, buscar estrategias
generales que atiendan las necesidades de los grupos, atender la individualizacién vy
diferenciacion de la ensefianza, entre otros aspectos. Los maestros también pueden usar los
datos para justificar peticiones especificas a la administracion de materiales educativos y
equipos necesarios para mejorar la efectividad de la ensefianza. Las calificaciones en cada una
de las destrezas, ayudan a identificar areas especificas a mejorar o areas que son de dificultad
recurrente. De esta manera, los datos se vuelven una fuente informacion invaluable al momento
de planificar el proceso educativo. Desde la administracidon hasta los maestros deben hacer uso
de los datos para tomar decisiones. Hacer esto permitird que se invierta mejor los recursos
econdmicos y el tiempo que es tan valioso en el quehacer educativo.
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Post-prueba

Lee las instrucciones con detenimiento. Completa la post-prueba.

Avalulo

Esta post-prueba serd utilizada para revisar tu
conocimiento luego de discutido los temas, conceptos y
destrezas a trabajar en este taller. Se realizara una

\ Ry comparacién con la pre-prueba como una medida

- S— ; elemental de ganancia de aprendizaje.
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Desarrollo Profesional
a traves de la UPR

23 de octubre de 2019

Secretaria Auxiliar del Instituto de Desarrollo Profesional
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